Projet d’affichage lumineux

Le lycée Meunot possède une filière STI2D avec toutes les enseignements spécifiques (SIN, ITEC, EE et AC).
En classe de première, les élèves disposent de 3h de projet IT (Innovation technologique) par semaine. L’étude porte ici sur la mise à disposition des élèves des éléments nécessaires à la réalisation d’un projet d’affichage lumineux à l’entrée des portes de salles de cours d’un long couloir sombre.
Cette activité se situe en début d’année de première, les élèves arrivent d’horizon différents (seconde générale avec ou sans option SI ou CIT, réorientation de la voie générale, doublement, etc.). Cette première activité de TP doit permettre l’acquisition de savoir et de pratique en lien avec la démarche de projet ainsi qu’avec les outils, système et logiciels de prototypage.
L’année de première STI2D ne préfigure pas de l’enseignement spécifique qui sera choisie en fin d’année. Les élèves doivent donc indifféremment être confrontés aux outils de ces quatre enseignements. 
Par ailleurs les élèves doivent se confronter aux outils, systèmes et logiciels du fablab dont ils n’ont pas la maîtrise. Le projet sera donc davantage une suite d’activité liée à la démarche générale de projet :

A la lumière du cahier des charges, préparer un modèle d’afficheur lumineux, en déduire les plans, les programmes, les schémas nécessaires pour préparer la prise en main du prototype puis déterminer les outils, systèmes et logiciels utilisés dans les quatre enseignements spécifiques à faire appréhender aux élèves
Réaliser les modes opératoires de ces outils, systèmes et logiciels sous format traitement de texte permettant aux élèves de déterminer les besoins d’éclairement que ces dispositifs d’affichage devront combler.
Les procédés du fablab devront être exploités au maximum :
· Modélisation
· Pièce plate 
· Pièce de révolution
· Tôlerie
· Assemblage 
· Découpe Laser
· Impression 3D
· Pliage
· Perçage / taraudage
· Mesurage
· Granta design
· Matlab
· Soudage
· Dialux
· Revit	
· Archiwizard
· ……….
Préparer les séances d’activités avec les élèves pour une durée de 3h x 6 semaines dans la logique d’une démarche de projet. Les élèves devront pouvoir communiquer entre eux et avec l’extérieur, dans le respect du règlement intérieur.
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